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Wi-Fi позволяет смотреть сквозь стены

  

Исследователи из Массачусетского Технологического Университета изобрели новую
технологию Wi-Vi, которая позволяет отслеживать движения за стенами, использую
сигналы обычного Wi-Fi. Технология будет официально представлена в Гонконге в
августе.

  

  

 1 / 3



Wi-Fi позволяет смотреть сквозь стены

Автор: Administrator
01.06.2014 19:14 - Обновлено 21.08.2014 15:39

  Принцип работы новой технологии заключается в фиксировании отражений сигналов,которые были посланы устройством Wi-Vi, от движущихся объектов. На данный моментсистема определяет исключительно движущихся людей, может определить ихколичество в комнате и отслеживать одновременно до трех человек.  Система состоит из двух передающих антенн и одного ресивера. Обе антенны передаютпочти идентичные сигналы, однако второй сигнал является инверсией первого. В итогедва сигнала пересекаются и нейтрализуют друг друга. Все неподвижные объекты напути  сигналов, в том числе стены, создают одинаковые отражения, которые такжезатем нейтрализуются. В результате обратно в ресивер попадают только изменяющиесясигналы, то есть движущиеся люди. Отраженные сигналы поступают в разное время,таким образом можно рассчитать дальность нахождения людей и направление ихдвижения.  

 2 / 3



Wi-Fi позволяет смотреть сквозь стены

Автор: Administrator
01.06.2014 19:14 - Обновлено 21.08.2014 15:39

  Стоит отметить, что смотреть сквозь стены человек научился ранее, однако для этогоему нужны были весьма дорогостоящие приборы с использованием радиолокации. А тутученые изобрели простое и доступное устройство.  Авторы изобретения считают, что их детище сможет помочь поисковым и спасательнымотрядам, а также полиции — для определения местонахождения и движениязлоумышленников в здании. Кроме этого, такой девайс может использоваться дляличной безопасности — при передвижении в темное время суток, а также в игровыхконсолях будущего — можно будет участвовать в интерактивных играх, не находясьнепосредственно перед камерой приставки.  
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